Тематическое планирование учебного времени 

по курсу «Информатика и ИКТ» для 10-ого  класса 
гуманитарного и универсального профилей(
Объем учебного времени: 68 часов  (2 часа в неделю)

Основные цели курса:

· Обучить учащихся практике использования основных алгоритмических конструкций для построения алгоритмов( Научить разрабатывать и записывать на языке программирования Паскаль типовые алгоритмы(
· Формировать представления о сущности информации и информационных процессов( Ознакомить с  различными системами счисления, научить решать задачи на определение количества информации(
· Обучить основным приемам работы с текстовым редактором, умению применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов, создания типовых документов на компьютере(
· Раскрыть особенности растрового и векторного способа представления графической информации( Обучить приемам работы в графическом редакторе, по созданию мультимедийных компьютерных презентаций( 

· Дать представление об информационном обществе и информационной культуре.
Используемый учебно-методический комплект:

· Н( Угринович( Информатика и информационные технологии( Учебник для 10-11 классов(
· Н( Угринович, Л( Босова( Практикум по информатике и информационным технологиям(
· Н( Угринович, В( Морозов( Преподавание курса «Информатика и информационные технологии»

· Программная и методическая поддержка по ИИТ( Компьютерный практикум на CD-ROM(
· «Задачник-практикум по информатике» под редакцией И(Семакина и Е(Хеннера.
	№ п/п
	Т   е   м   а        у   р   о   к   а


	№

параграф
	Кол-во часов
	Классы
	Примечание

	
	
	
	Теория
	Практика
	10А
	10Б
	

	I
1.

2.

3.

4.

5(
6(
7.

8(
9(
II
10.

	Алгоритмизация и программирование на Паскале

Алгоритмическое программирование. Основные способы организации действий в алгоритмах. Способы записи алгоритмов. Язык программирования Паскаль( (Повторение)

Алгоритмы с использованием линейных, ветвящихся и циклических структур (повторение).

Массивы и алгоритмы их обработки. Одномерные массивы.

Практическая работа по разработке программы с использованием одномерного массива.

Двумерные массивы.  Алгоритмы обработки таблиц.

Практическая работа по разработке программы с использованием двумерного массива и вложенных циклов.

Строковые величины( Строковые функции и выражения(
Практическая работа по разработке программы подсчета количества появлений конкретного символа в заданном фрагменте текста(
Процедуры и функции в Паскале.

Информация и информационные процессы

Вещественно-энергетическая и информационная картины мира( Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний(
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	Язык как знаковая система. Алфавитный подход к определению количества информации.
Информационные процессы в живой природе, обществе и технике. Кодирование информации.

Системы счисления. Представление числовой информации с помощью систем счисления.

Перевод чисел в позиционных системах счисления.

Контрольная работа по теме: «Информация. Системы счисления» 

Практическая работа: «Компьютерные калькуляторы».
Информационные процессы в управлении. Системы с обратной связью.

Двоичное кодирование текстовой информации.

Двоичное кодирование графической информации.

Двоичное кодирование звуковой информации.

Практическая работа: «Запись звукового файла»
Информационные технологии

Форматы текстовых файлов. Создание и редактирование текстовых документов. 

Форматирование текстового документа и абзацев. Списки, табуляция.

Таблицы и их использование в текстовых документах.

Оформление текстовых документов. Колонтитулы, оглавление, указатели.

Гипертекст.  Создание гипертекстового документа.

Контрольная практическая работа по созданию, редактированию и форматированию документов.
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	Системы оптического распознавания документов. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 
Растровая и векторная графика. Графические редакторы.
Создание и редактирование изображений в растровом редакторе Paint.

Использование графики в текстовых документах. Вставка рисунков и графических объектов в текст.

Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии. Разработка презентации.

Использование анимации в презентации. Интерактивная презентация.

Практическая работа по созданию мультимедийной презентации. Демонстрация презентации.
Социальная информатика

Основные этапы развития вычислительной техники. Информатизация общества.
 Национальные информационные ресурсы России( Информационная культура общества.
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